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Systém a pravidlá hodnotenia vychádza z manuálu WDSF 
SÚ ODPORÚČACÍM MANUÁLOM PRE SÚŤAŽE NA SLOVENSKU  
 
Breaking Rules and Regulations Manual 
je pravidelne aktualizovaný a stále sa vyvíja a dopĺňa napríklad aj nové kategórie. 
 
Tento Manuál pravidiel a predpisov, vychádza z BRRM a obsahuje základné pravidlá, ustanovenia, 
usmernenia a požiadavky na plánovanie, organizovanie a prevádzkovanie, ako aj podmienky účasti 
tanečníkov SZTŠ Breaking súťaží.  
BRRM je ústredný dokument pre všetky podujatia v Breakingu na svete. 
 
 
 
Tanečný battle v Breakingu: 

• Súboj, ako je definovaný v tomto pravidlovom manuáli, je synonymom tanečnej súťaže, v 
ktorej dve strany súperia v tanečnom štýle Breaking, aby zistili, kto má lepšie výkonnostné 
zručnosti. 

• Je to kompetitívna výmena/konfrontácia medzi dvoma Breakingovými športovcami alebo 
medzi dvoma súťažnými tímami Breakingových športovcov počas súťaže. 

• Súboje sú formátované s jedným alebo viacerými kolami s rovnakým počtom setov, ktoré sa 
vykonávajú ako odpoveď na druhú stranu. 

 
 
 
Rozdelenie súťaží na Slovensku  
 
Tanečné súťaže na Slovensku rozdeľujeme do dvoch kategórií: 

Športové (Breaking Tour, Majstrovstvá Slovenska v Breakingu) 
• Organizuje ich sekcia Breaking SZTŠ v spolupráci s tanečným klubom  
• Slúžia na rozvoj talentovanej mladeže - Breaking Tour 
• Organizujú sa v Olympijskej disciplíne 1v1  
• Slúžia ako kvalifikácie na Majstrovstvá Slovenska v kategórií 1v1 DVK, JVK, pre Západné, 

Stredné a Východné Slovensko a to len pre Slovenských tanečníkov 
• Môžu byť doplnené aj o open disciplíny, ktoré sú open aj pre zahraničných tanečníkov - 

Breaking Tour, MSR 
• Slúžia na vyhodnotenie najlepšieho výkonu tanečníka v danom kalendárnom roku, a výber 

postupujúceho na MSR/MSS – MSR 
• Funkcionári ako rozhodcovia, MC, DJ sú navrhovaný organizátorom a schvalovaní výborom 

sekcie Breaking 
• Systém a kritéria hodnotenia vychádzajú z Manuálu WDSF 

 
 
 



 

 

Kultúrne (Outbreak - ako súčasť The Legits Blast Festivalu, Next Generation jam, Bboy session 
…) 

• Sú nezávislé “underground” súťaže 
• Funkcionárov ako rozhodcovia, MC, DJ vyberá organizátor 
• Organizujú sa v akejkoľvek disciplíne  
• Systém a kritéria hodnotenia sú na individuálnom prístume jednotlivých rozhodcov 
• Môžu slúžiť ako nominácia na iné zahraničné kultúrne súťaže 

 
 
Vekové kategórie na Slovensku 

• 1vs1 B-boys dospelí muži od 16 rokov a viac 
• 1vs1 B-girls dospelé ženy od 16 rokov a viac 
• 1vs1 Juniori zmiešaná kategória od 12 do 15 rokov 
• 1vs1 Deti zmiešaná kategória do 11 rokov 

 
 
Povinnosti tanečníkov: 
Každý tanečník v Breakingu musí: 
1. Byť riadnym členom SZTŠ a sekcie Breakingu 
2. Správať sa zodpovedne a so športovým duchom, vrátane, ale nie výlučne, rešpektovania svojich 

kolegov športovcov, bez urážlivého alebo výhražného správania 
3. Dodržiavať pravidlá a predpisy stanovené Slovenskou antidopingovou agentúrou (SADA) 
4. Prísť na miesto konania súťaže včas a v primeranej fyzickej a psychickej kondícii 
5. Počas súťaže nekonzumovať alkohol, drogy ani nefajčiť 
6. Venovať pozornosť časovému harmonogramu podujatia a byť pripravený na plánované súboje 

včas 
7. Súťažiť vo všetkých súbojoch, do ktorých je zaradený 
8. Súťažiť podľa svojich najlepších schopností 
9. Nosiť suché oblečenie v každom súboji, aby sa zabezpečilo, že súťažná plocha (FOP) zostane 

suchá 
10. Dodržiavať pokyny a príkazy moderátora (MC) a/alebo predsedu (Chairman, ak je prítomný) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Funkcionári: 
 
Rozhodcovia 
Rozhodca je vymenovaný organizátorom súťaže a potvrdený výborom sekcie Breaking SZTŠ. 
Počet rozhodcov 

• Vždy nepárny počet  
• Minimálne 3 

 
Predseda (Chair person) 
vymenovaný alebo potvrdený sekciou Breaking, zodpovedný za dohľad nad súťažou. Predseda je 
zodpovedný výboru sekcie Breakingu. Predseda má právomoc sankcionovať tanečníkov, tímy, 
rozhodcov a iné osoby za neprístojné správanie počas súťaže. 
Hlavnou funkciou predsedu je sledovať dodržiavanie pravidiel a predpisov, ako sú opísané v BRRM 
a iných pravidlách a predpisoch počas súťaží v Breakingu. Musí byť oboznámený s BRRM a 
všetkými ostatnými relevantnými pravidlami a predpismi WDSF. 
Povinnosťou predsedu je dohliadať a kontrolovať súťaže v Breakingu pod jeho dohľadom a 
presadzovať pravidlá a predpisy. 
 
Moderátor (MC) 

• Moderátor (MC) prezentuje podujatie publiku a komunikuje s účastníkmi. 
• WDSF Breaking podujatia môžu mať jedného alebo dvoch moderátorov. 
• Pri dvoch moderátoroch jeden hovorí v jazyku hostiteľskej krajiny a druhý v angličtine. 
• Moderátor sa počas súťaže nachádza na tanečnej ploche. 

 
DJ & Hudba 

• DJ je zodpovedný za hudbu počas Breaking podujatia. 
• Breaking podujatia môžu mať jedného alebo dvoch DJ-ov. 
• Priestor pre DJov musí byť umiestnené tak, aby bol počas celého podujatia zachovaný jasný 

výhľad na celú tanečnú plochu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Hodnotiaci systém Breaking 
 
Účelom tohto systému je poskytnúť komplexný, transparentný a intuitívny nástroj pre rozhodcov, 
ktorý im pomôže pri hodnotení každého súboja. Systém je navrhnutý tak, aby rozhodcovia mohli 
venovať plnú pozornosť súboju, ktorý sledujú, minimalizovaním potrebných vstupov na úpravu skóre 
a vyžadovaním, aby rozhodcovia predložili verdikty po dokončení všetkých kôl. 
 
Aktuálne slúži ako odporúčanie pre rozhodcov na športových podujatiach v Breakingu na Slovensku. 
 
Predvýber a úvodné hodnotenie: 

◦ Prvá fáza podujatia Breaking je kvalifikácia/preselekcia, ak počet účastníkov nie je 8, 
16, 32, 64 alebo 128. 

◦ Preselekcia je s individuálnymi vystúpeniami. Môže sa konať v dvoch paralelných 
kruhoch na tanečnej ploche. 

◦ Ak je viac ako 128 účastníkov, vyradí sa viac ako 50%. Do ďalšej fázy postúpi 
maximálne 128. 

◦ Ak je menej ako 128 účastníkov, vyradí sa menej ako 50% účastníkov. Ďalšia fáza je 
predkvalifikácia. 

 
 
Prezentačný vstup / preselekcia:  
v priemere 30 sekundový tanečný vstup v systéme 4 battle - v jednom preselekčnom vstupe, sa 
striedajú 4 tanečníci, v postupnosti v smere hodinových ručičiek.  
 
 
Postupnosť podľa účasti súťažiacich: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Systém hodnotenia prezentačných vstupov:  
Predvýber: 

• Rozhodcovia používajú škálu na hodnotenie výkonov od 0 do 100 bodov (s presnosťou na 0,1 
bodu). 

• Rozsah hodnotenia je rozdelený na tri časti: 
o Podpriemerný: menej ako 33,3 bodu. 
o Priemerný: 33,3 až 66,6 bodu. 
o Dobrý: viac ako 66,6 bodu. 
o Výsledné skóre tanečníka sa vypočíta ako priemer zo súčtu všetkých bodov od 

rozhodcov. 
 
Návod/usmernenie k hodnoteniu z preselekcie: 
0 - neobjaví sa a netancuje 
0 - 16.6 - veľmi zlé / tancuje len pár sekúnd, zraní sa a odchádza 
16.7 - 33.3 - zlé / nízka úroveň Breakingu 
33.4 – 50 - priemerne zlé / priemerný tanečník, tancoval zle, spadol alebo bol mimo rytmu 
50.1 - 66.6 - priemerne dobré / tanečník, ktorý tancoval dobre alebo veľmi dobre (vyššia 
úroveň, možne v Top 8 - simulácia 20 tanečníkov Breakingu) 
66.7 - 83.3 - veľmi dobré (určite v Top 8) - nie meno, ale skutočné kolo 
83.4 - 100 - vynikajúce (najlepší tanečníci predvýberu) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Pravidlá a odporúčania počtu tanečných vstupov:  
 
HVK (Bboys, Bgirls)  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
JVK (Juniori)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DVK (Deti) 
 
 
 
 
 
 



 

 

Spôsob vytvárania súťažného pavúka a vyraďovania vo forme battle:  

Systém hodnotenia Battle 
 
5 kategórií hodnotenia (Úroveň A) 

• Technika (20%): 
◦ Hodnotí sa ovládanie tela a čistota prevedenia pohybov. 

◦ Kľúčové oblasti: atletickosť, forma, kontrola tela, dynamika, priestorová orientácia. 
• Slovník (20%): 

◦ Hodnotí sa rozmanitosť a množstvo použitých pohybov, minimálna opakovanie. 

◦ Kľúčové oblasti: variácia, množstvo pohybov, opakovanie. 
• Prevedenie (20%): 

◦ Hodnotí sa čistota prevedenia, minimalizovanie pádov a chýb, plynulosť a 
kompozícia. 

◦ Kľúčové oblasti: čistota, minimálne pády, plynulosť, kompozícia, rozprávanie 
príbehu. 

• Muzikálnosť (20%): 

◦ Hodnotí sa synchronizácia pohybov s hudbou, reakcia na rytmus a akcentovanie. 
◦ Kľúčové oblasti: rytmus, textúra, synchronizácia, akcentovanie. 

• Originalita (20%): 
◦ Hodnotí sa kreativita, improvizácia a jedinečnosť pohybov. 

◦ Kľúčové oblasti: improvizácia, inovácia, spontánnosť, osobnosť. 



 

 

2 kategórie hodnotenia (Úroveň B) 
• Fyzické (50%): 

◦ Rozhodcovia hodnotia fyzické aspekty výkonu. 

◦ Hlavné kritériá: Technika, Slovník, Prevedenie. 

◦ Vedľajšie kritériá: atletickosť, forma, kontrola tela, dynamika, priestorová kontrola, 
variácia, množstvo pohybov, opakovanie, čistota, pády/chyby, plynulosť. 

• Umelecké (50%): 
◦ Rozhodcovia hodnotia umelecké aspekty výkonu. 

◦ Hlavné kritériá: Prevedenie, Originalita, Muzikálnosť. 

◦ Vedľajšie kritériá: improvizácia, inovácia, spontánnosť, osobnosť, "bity", 
kompozícia, rozprávanie príbehu, reakcia. 

 
Penalizácie a diskvalifikácie: Systém nevhodného správania - vyhodnocujú rozhodcovia  

• Športovci reprezentujú komunitu a šport, preto sa penalizujú negatívne gestá a činy. 
◦ Neúmyselné, neagresívne činy. (Príklady: začatie kola pred koncom súpera, náhodný 

kontakt so súperom) - zníženie skóre - na škále o 3 body (za jedneho rozhodcu) 
◦ Úmyselné, neagresívne, ale zastrašujúce alebo ponižujúce činy. (Príklady: urážlivé 

gesto na rozhodcu, obscénne gesto na súpera) - zníženie skóre - na škále o 6 bodov (za 
jedneho rozhodcu) 

◦ Úmyselné, agresívne, násilné alebo sexuálne činy. (Príklady: strčenie do súpera, 
ohrozenie súpera pri vzdušnom pohybe) zníženie skóre - na škále o 9 bodov (za 
jedneho rozhodcu) 

 
 
Pravidlá pre rozhodcov 

• Počas súťaže: 
◦ Rozhodca nesmie konzumovať alkohol ani drogy. 

◦ Rozhodca nesmie robiť nič, čo by poškodilo dobré meno SZTŠ a sekcie Breaking 
◦ Rozhodca musí prísť včas a v dobrej kondícii. 

◦ Rozhodca musí dodržiavať harmonogram súťaže. 

◦ Rozhodcovia musia sedieť oddelene a nerušiť súťažiacich. 

◦ Rozhodcovia musia mať dobrý výhľad na súťažiacich. 
◦ Rozhodcovia musia hodnotiť nezávisle. 

◦ Rozhodcovia sa musia sústrediť len na hodnotenie a nekomunikovať s publikom, 
inými rozhodcami alebo športovcami. 

 
 

• Sťažnosti na rozhodcov počas súťaže: 
◦ Predseda/organizátor súťaže dohliada na dodržiavanie pravidiel rozhodcami. 

◦ Sťažnosti sa podávajú písomne predsedovi/organizátorovi. 

◦ Predseda môže rozhodcu napomenúť alebo nahradiť. 



 

 

• Ostatné sťažnosti na rozhodcov: 
◦ Sťažnosti po skončení súťaže sa podávajú písomne sekcii Breaking. 

◦ Sťažnosť musí byť písomná, podpísaná a podaná do 10 dní. 

◦ Sťažnosť musí obsahovať kontaktné údaje sťažovateľa a súhlas so svedectvom. 
 
 
Breaking Slovakia Tour  
 
Detské a juniorské kategórie (1vs1 deti, 1vs1 juniori): 

• Kvalifikačné kolá: 

◦ Tanečníci (B-Girls a B-Boys) zbierajú body do rebríčka počas jednotlivých 
kvalifikačných kôl. 

◦ Na základe rebríčka sa vyberie 12 najlepších tanečníkov z každej kategórie do 
finálového kola. 

◦ Národný rebríček je pravidelne aktualizovaný a pred Majstrovstvami Slovenska je 
kontaktovaná top 12 ako aj 2 náhradníci. 

 
• Finálové kolo - Majstrovstvá Slovenska 

◦ V roku 2025 sa zavádza novinka: divoká karta. 

◦ Tanečníci budú môcť zabojovať o 4 chýbajúce miesta priamo na mieste v deň finále, 
a doplniť tak celkovú top 16. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kategória dospelých (1vs1 B-Boys, 1vs1 B-Girls): 

• Vek: 



 

 

◦ Muži a ženy od 16 rokov a viac (narodení pred rokom 2010). 
• Zmena formátu: 

◦ Odpadávajú kvalifikačné kolá. 

◦ Preselekcie a aj finálne súťažné kolá sa koná v deň Majstrovstiev Slovenska 
 
Nové, open, kategórie :  

◦ Kvalifikačné kolá pre HVK sú nahradené otvorenými kategóriami ako 3vs3, footwork 
1vs1, toprock 1vs1 a 1vs1. 

◦ Do týchto otvorených kategórií sa môžu prihlásiť aj zahraniční tanečníci. 
• Cieľ zmeny: 

◦ Spestrenie súťaží pre dospelých tanečníkov. 
◦ Inšpirácia a prinesenie rozmanitosti do tanečných podujatí. 

◦ Možnosť účasti aj zahraničných tanečníkov. 
 
Odporúčané požiadavky na súťažnú plochu  

• Povrch súťažnej plochy: 
◦ Podlaha "Fast Break System Laminate" alebo iná podlaha schválená sekciou 

Breakingu. 
◦ Minimálna veľkosť 6,5 m x 6,5 m alebo priemer 6,0 m (odporúčaná veľkosť 8,00 m x 

8,00 m alebo priemer 8 metrov) vrátane obvodového profilu. 
◦ Umiestnené na pevnej a rovnej zemi 
◦ Materiál musí byť odolný voči vlhkosti bez známok deformácie, napučania alebo 

degradácie počas celého podujatia. 
◦ Absorpcia nárazu musí byť vyššia ako 55% (A4), spĺňajúca normu EN 14808 na 

zníženie rizika zranenia športovcov. 
◦ Koeficient trenia musí byť v rozmedzí 80-110 BPN podľa normy EN 13036-4. Vyššie 

čísla znamenajú lepšiu odolnosť proti pošmyknutiu. 
 
 
Zázemie (BOH) 

• Priestor pre športovcov na odpočinok, rozcvičenie a občerstvenie. 
• Ideálne do 25 metrov od súťažnej plochy. 
• V zázemí: 

◦ Minimálna veľkosť 6,5 m x 6,5 m. 

◦ Mop na čistenie podlahy. 

◦ Voliteľné: gramofóny, mixážny pult, reproduktory. 

◦ Hudba na rozcvičenie. 

◦ Pitná voda, ovocie a občerstvenie. 
◦ Miesta na sedenie. 

 
 



 

 

Priestor pre divákov (FOH) 
• Diváci: 

◦ Sedadlá s dobrým výhľadom (tribúny) a priestor na sedenie okolo hracej plochy. 
• Rozhodcovia: 

◦ Sedadlá pred displejom s jasným výhľadom. 
• DJ-i: 

◦ Vyvýšené pracovisko za rozhodcami alebo divákmi s výhľadom. 
 
 
Personálne zabezpečenie 
Organizátor 

◦ zodpovedný za DJ-ov 
◦ zodpovedný za rozhodcov 

◦ zodpovedný za hlavného rozhodcu a predsedu - ak sú na súťaži 

◦ zodpovedný za moderátorov 

◦ stage manager 
◦ Zodpovedný pre zázemie / rozcvičovňu a riadenie tanečnej plochy 

◦ dostatok personálu pre zvuk a svetlo 

◦ dostatok bezpečnostného personálu 
 
 
Návrh usporiadanie súťažnej plochy  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Požiadavky na lekársku / prvú pomoc 
• Organizátor zabezpečí, aby bola na mieste súťaže neustále prítomná oficiálna záchranná 

služba s licenciou na poskytovanie prvej lekárskej pomoci pri športových zraneniach a iných 
zdravotných udalostiach. 

• Všeobecné lekárske nariadenia pre všetky WDSF breakingové súťaže: 
◦ Ak sa súčasne používa viac ako jedna hracia plocha, lekársky personál musí byť 

schopný dosiahnuť každú hraciu plochu do troch minút. Ak to nie je možné, musí byť 
k dispozícii druhý tím základnej životnej podpory (BLS) s 2 osobami. 

◦ Organizátor súťaže je zodpovedný za zabezpečenie komunikačného vybavenia medzi 
turnajovým výborom, predsedom a lekárskym tímom. 

• Tieto požiadavky môžu byť nahradené miestnymi nariadeniami, ak sú prísnejšie. 
 
 
Kódex správania a etické normy pre predsedu a rozhodcov WDSF Breaking 
1. Úvod 

• WDSF (Svetová federácia tanečného športu) má vysoké etické a právne štandardy, ktoré sú v 
súlade s olympijskými hodnotami. 

• Tento kódex stanovuje pravidlá správania a etiky pre rozhodcov. 
• Cieľom je zabezpečiť, aby rozhodcovia posudzovali spravodlivo a bez predsudkov. 
• Rozhodcovia musia poznať a dodržiavať tento kódex. 

 
2. Konflikt záujmov 

• Konflikt záujmov je situácia, keď osobné záujmy rozhodcu ovplyvňujú jeho rozhodovanie. 
• Rozhodca sa musí vylúčiť z posudzovania, ak existuje potenciálny konflikt záujmov. 

 
3. Pravidlá pre rozhodcov 

• Rozhodca nesmie posudzovať, ak: 
◦ Jeho fyzický alebo psychický stav mu to neumožňuje. 

◦ Súťaží jeho rodina alebo blízky priateľ. 
◦ Má osobný vzťah so súťažiacim, ktorý by mohol ovplyvniť jeho rozhodnutie. 

◦ Súťaží iný rozhodca, ktorý je jeho rodina alebo blízky priateľ. 
• Rozhodca nesmie: 

◦ Prijímať peniaze alebo dary od súťažiacich alebo organizátorov. 

◦ Falošne uvádzať svoju kvalifikáciu. 

◦ Trénovať alebo radiť súťažiacim počas súťaže. 
◦ Vyhrážať sa súťažiacim alebo iným rozhodcom. 

◦ Verejne prejavovať zaujatosť voči súťažiacim. 

◦ Neoprávnene ovplyvňovať iných rozhodcov. 

◦ Diskutovať o výkonoch súťažiacich s inými rozhodcami alebo súťažiacimi pred 
koncom súťaže. 

◦ Úmyselne ovplyvňovať výsledky súťaže. 
◦ Falošne tvrdiť, že oficiálne zastupuje WDSF. 



 

 

◦ Diskutovať o výkonoch súťažiacich s inými osobami počas súťaže. 

◦ Používať mobilné telefóny alebo iné zariadenia počas posudzovania, okrem 
posudzovacieho zariadenia. 

 
Všeobecné správanie rozhodcov 

• Rozhodca sa musí správať: 
◦ V súlade so zásadami športového správania. 

◦ Konzistentne, objektívne a neutrálne. 

◦ Bez verejného spochybňovania rozhodnutí iných rozhodcov. 

◦ Bez ovplyvňovania rozhodnutí osobnými vzťahmi. 
◦ V súlade s pravidlami WDSF a neustále sa vzdelávať. 

◦ Bez konzumácie alkoholu alebo drog počas súťaže. 

◦ Bez konania, ktoré by poškodilo povesť WDSF. 
 

• Rozhodca musí: 
◦ Prísť na miesto konania včas a v dobrom stave. 

◦ Nahlásiť svoju prítomnosť organizátorovi a predsedovi. 
◦ Zistiť časový rozvrh súťaže. 

◦ Byť k dispozícii na posudzovanie. 

◦ Správať sa tak, aby chránil dobré meno tanečného športu a WDSF. 
 

• Počas súťaže musia rozhodcovia: 
◦ Sedieť oddelene a na miestach, ktoré im umožňujú dobrý výhľad. 

◦ Posudzovať nezávisle a nekonzultovať s inými rozhodcami. 

◦ Skontrolovať funkčnosť posudzovacích zariadení. 
◦ Dodržiavať pokyny hlavného rozhodcu a predsedu. 

◦ Sústrediť sa len na posudzovanie a nekomunikovať s divákmi, inými rozhodcami 
alebo súťažiacimi. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


